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Det felplacerade kortet

Fristdende demo - Er miniutredning

Ett vykort fran 1912 skulle ligga kvar pa laspulpeten i museet i Valombre. Det har lagts i ett
skap utan att registret fyllts i. Filmen visar en enda person som tar kortet och bar det direkt till
sitt skap, utan 6verlamning; kappan skymmer numret. En liten lapp anger platsen med en kod.
Hitta forst skapet och sedan personen.

Berattelsen ar fristdende fran det fullstandiga arendet. Alla ledtradar finns pa dessa tva sidor.
Inga kunskaper utanfor spelet behoévs. Avsedd speltid: 5-10 minuter.

Material 1 - Tva fotografier

Foto Verklig tid Iakttagelse
Kontrollfoto = 12:17 Kortet ligger pa laspulpeten.
Nasta foto  12:22 Kortet har forsvunnit fran laspulpeten.

Det skedde bara en flytt. Kortet Iamnade laspulpeten strikt efter 12:17 och fore 12:22. Alla
tider i demon ar exakta; ingen klockjustering behovs.

Material 2 - Automatisk forvaringslogg

Passerkontrollen registrerade skapet som kortets barare faktiskt 6ppnade: kod 32. Den
sammanhangande videon kopplar loggen till kortet. Instruktioner: férsta siffran anger raden,
andra siffran kolumnen. En koordinat ger skapets bokstav. Exempel: 13 betyder rad 1, kolumn
3, alltsa C.

Rad/kolumn 1 2 3
1 A B ?
2 D E F
3 G H I

Loggen anger skap:

Stamningsillustration av det fiktiva postmuseet i
Valombre.
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Vem lade undan kortet?

Fristaende demo - Kombinera ledtradarna

Eva, Malik och Nora &r de enda som hade tillgéng till Iaspulpeten. Tiderna nedan &r bekraftade
av kamerorna, inte uppgivna av personerna. Korten har stannat hos sina agare och 6ppnar
bara de angivna skapen. Inget I3s har brutits upp.

Person Narvaro vid laspulpeten Tillatna skap

Eva 12:18-12:21 H/I
Malik 12:24-12:28 G/H
Nora 12:16-12:23 F/G

Samma person maste kunna ta kortet under tidsintervallet och 6ppna det avkodade skapet.
Skapbehorighet racker inte om personen kommer for sent; narvaro vid ratt tid racker inte om
personens kort inte 6ppnar skapet.

Vem lade undan kortet?

Varfor utesluts de tva andra personerna?

Las I6sningen férst nar ni har formulerat er slutsats. Demon visar hur bevis kombineras; det
fullstandiga arendet lagger till en tidslinje med felvisande apparater och en rekonstruktion av
kartongerna.

Stamningsillustration av det fiktiva postmuseet i
Valombre.
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Demons losning

Det felplacerade kortet

Ledtrad 1

For 32, leta forst upp rad 3 och sedan den andra rutan pa den raden.

Ledtrad 2

Bokstaven blir H. Tva personer kan 6ppna H; bara en var vid laspulpeten nar kortet forsvann.

Slutsats: Eva, skap H

Kod 32 anger H. Eva kunde n& laspulpeten mellan 12:18 och 12:21, inom tidsintervallet, och
hennes kort 6ppnar H. Malik kan 6ppna H men kommer efter 12:22; Nora ar dar vid ratt tid
men kan inte dppna H. Eva ar allts& den enda personen som passar hela kedjan. Den
sammanhangande kamerainspelningen och avsaknaden av kortbyte utesluter en
overldmning.

Kortet aterfinns i H. Eva forklarar att hon lade det i sdkerhet under en stadning utan att tinka
pa att meddela receptionen. Museet rattar registret: en god avsikt hindrar inte en felplacering.

Denna l6sning avslojar varken skapet eller personen i det fullstandiga arendet «Férsvinnandet
i Valombre».

Stamningsillustration av det fiktiva postmuseet i
Valombre.
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