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La cartolina fuori posto
Demo indipendente · La vostra mini-indagine
Una cartolina del 1912 doveva rimanere sul leggio del museo di Valombre. È stata riposta in un armadietto senza compilare il registro. Il film mostra una sola persona prendere la cartolina e portarla direttamente al proprio armadietto, senza passaggi ad altri; il cappotto nasconde il numero. Una piccola nota indica la posizione sotto forma di codice. Trovate l'armadietto e poi la persona.
Questa storia è indipendente dal caso completo. Tutti gli indizi sono in queste due pagine. Non servono conoscenze esterne. Durata indicativa: 5–10 minuti.
Documento 1 · Due fotografie
Foto | Ora effettiva | Osservazione
Foto di controllo | 12:17 | La cartolina è sul leggio.
Foto successiva | 12:22 | La cartolina è scomparsa dal leggio.
C'è stato un solo spostamento. La cartolina ha lasciato il leggio rigorosamente dopo le 12 h 17 e prima delle 12 h 22. Tutti gli orari della demo sono esatti; non occorre correggere alcun orologio.
Documento 2 · Registro automatico del deposito
Il controllo degli accessi ha registrato l'armadietto effettivamente aperto da chi trasportava la cartolina: codice 32. Il registro è stato associato alla cartolina tramite la registrazione continua. Istruzioni: la prima cifra indica la riga, la seconda la colonna. Una coordinata dà la lettera dell'armadietto. Esempio: 13 indica riga 1, colonna 3, cioè C.
Riga / colonna | 1 | 2 | 3
1 | A | B | C
2 | D | E | F
3 | G | H | I
Il registro indica l'armadietto:
 











 

 

 











  

  

  

  



Illustrazione d'atmosfera del museo postale immaginario di Valombre.
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Chi ha riposto la cartolina?
Demo indipendente · Incrociate gli indizi
Éva, Malik e Nora sono le sole persone che hanno avuto accesso al leggio. Gli orari qui sotto sono verificati dalle telecamere, non dichiarati dalle persone. I badge sono rimasti con i proprietari e aprono solo gli armadietti indicati. Nessuna serratura è stata forzata.
Persona | Presenza vicino al leggio | Armadietti autorizzati
Éva | 12:18–12:21 | H / I
Malik | 12:24–12:28 | G / H
Nora | 12:16–12:23 | F / G
La stessa persona deve poter prendere la cartolina durante l'intervallo e aprire l'armadietto decifrato. L'accesso all'armadietto non basta se la persona arriva troppo tardi; la presenza al momento giusto non basta se il suo badge non apre quell'armadietto.
Chi ha riposto la cartolina?
Perché le altre due persone sono escluse?
Leggete la soluzione solo dopo aver formulato il vostro verdetto. Questa demo mostra il principio dell'incrocio delle prove; il caso completo aggiunge una cronologia con apparecchi non allineati e una ricostruzione delle scatole.
 






 

 

 

 













Illustrazione d'atmosfera del museo postale immaginario di Valombre.
 


Ludenote • Demo gratuita · Condivisione consentita senza modifiche • it • 2 / 3
 



Ludenote Documento · 03 / 03
 

La soluzione della demo
La cartolina fuori posto
Aiuto 1
Per 32 cercate prima la riga 3 e poi la seconda casella di quella riga.
Aiuto 2
La lettera ottenuta è H. Due persone possono aprire H; una sola era vicino al leggio quando la cartolina è scomparsa.
Verdetto: Éva, armadietto H
Il codice 32 indica H. Éva poteva toccare il leggio tra le 12 h 18 e le 12 h 21, all'interno dell'intervallo, e il suo badge apre H. Malik può aprire H ma arriva dopo le 12 h 22; Nora è presente al momento giusto ma non può aprire H. Éva è quindi la sola persona compatibile con tutta la catena. La registrazione continua e l'assenza di scambi di badge escludono un passaggio ad altri.
La cartolina viene ritrovata in H. Éva spiega di averla messa al sicuro durante una pulizia, senza pensare di avvisare la reception. Il museo corregge il registro: una buona intenzione non impedisce un'archiviazione sbagliata.
Questa soluzione non rivela né l'armadietto né la persona del caso completo «Scomparsa a Valombre».
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